JOGO DA MEMORIA - 3 A 6 ANOS

Bichos da Arca

Como jogar (de 1 a 4 jogadores)

1. Embaralhem as 24 cartas e espalhem todas viradas para baixo.
2. Nasuavez, vire 2 cartas.

3. As duas sao iguais? Diga o nome do bicho e imite o bicho, com 0 som ou com o jeito de andar. Guarde
o par: o casal entrou na arca! Jogue de novo.

4. Sao diferentes? Desvire as duas no mesmo lugar. A vez passa para o proximo.
5. Quando acabarem as cartas, todos os bichos estdo na arca. Quem guardou mais pares vence.

6. Para os menores: comecem com 6 pares e joguem todos juntos, sem contar pontos. A familia inteira
enche a arca!

Para pais e professores. Deus mandou Noé construir uma arca, e os bichos entraram nela de dois em dois, cada
par com um macho e uma fémea (Génesis 6:14-20; 7:8-9). Por isso cada carta mostra um casal. Dos bichos limpos e
das aves, Noé levou sete casais (Génesis 7:2-3): a Biblia ndo diz que havia s6 um casal de cada.
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Como imprimir e montar

1. Imprima em frente e verso, virando a folha pela borda longa, em tamanho real (100%). Sem "ajustar
a pagina": assim as cartas saem com 60 mm e a frente cai certinho atras do verso.

2. Use papel mais grosso, de 180 a 240 g/m?, para ndo ver a carta pelo verso. Com papel comum, cole
cada folha de frentes num papelao fino e, por cima, a folha de versos; espere secar.

3. Aimpressora nao imprime frente e verso? Imprima tudo de um lado s6 e cole cada folha de versos
atras da folha de frentes da pagina anterior, com as marcas de corte uma sobre a outra.

4., Recorte nas marcas de corte: cada corte vai de uma ponta a outra da folha. Sao 24 cartas, em 2 folhas.

5. Alguma carta da para reconhecer pelo verso (uma mancha, um corte torto)? Imprima de novo, para
ninguém saber qual é.

Pode usar a vontade. Pode imprimir quantas cépias quiser para usar em casa, na igreja, na EBD ou na escola. S6
nao pode vender este material nem publicar o arquivo em outro site: para indicar a alguém, mande o link
www.estudiocalamo.com.br/atividades/.
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Bichos da Arca: frentes. Imprima em frente e verso, virando pela borda longa, em tamanho real (100%).
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Bichos da Arca: versos (o lado de tras das cartas da pagina anterior).
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Bichos da Arca: frentes. Imprima em frente e verso, virando pela borda longa, em tamanho real (100%).
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